LECTURNITY campus
Rapid Authoring Tool



Die Hochschule im Spannungsfeld zwischen Alltag und Exzellenz-Initiative

Nach einer Studie des Instituts fir Medien- und Kompetenzforschung (Trendmonitor I
7/2006) wird der Einsatz von Informations- und Kommunikationstechnologien in der
Hochschullehre in den kommenden Jahren stark zunehmen. Dennoch werden die
Hochschulgebaude auch kiinftig der Mittelpunkt der akademischen Bildung bleiben.

Zu rechnen ist in den nachsten Jahren insbesondere mit einer starken Zunahme von
Internet-Materialien, die begleitend zu Prasenz-Lehrveranstaltungen bereitgestellt
werden. Bisher kénnen nach Schatzung der Befragten etwa 46 Prozent aller Studierenden
eines Studiengangs diese Lernform nutzen. Im Jahr 2011 werden es schon 73 Prozent
der Studierenden sein. Auch andere Lernformen werden innerhalb der ndchsten fiinf
Jahre groBe Zuwéchse verzeichnen. Die quantitativ breiteste Versorgung wird allerdings
vor allem fiir solche Lernformen prognostiziert, die die Prasenzlehre unterstiitzen.

Prasenzveranstaltungen bleiben demnach auch kiinftig das Herzstlick der akademischen
Lehre. Allerdings wird sich in den kommenden Jahren die Situation der Prdsenzlehre
deutlich verandern: Die Studierendenzahlen nehmen deutlich zu, und trotz zusatzlicher
Investitionen sind Kapazitdtsengpdsse bereits heute prognostizierbar.

Vorlesungsaufzeichnungen — sogenannte electures — sind eine bereits heute vielfach
praktizierte Losung zur Flexibilisierung der Lehre und zur Steigerung der Servicequalitat
in Studium und Lehre. Ihre Bedeutung wird auch in den kommenden Jahren weiter
zunehmen — vorausgesetzt, Aufzeichnungen lassen sich einfach und ohne signifikanten
Mehraufwand realisieren, knnen vielfdltig verwendet werden und sind im Ergebnis von
hoher technischer und inhaltlicher Qualitat.




Presentation Recording mit LECTURNITY: Einmal aufzeichnen — vielfach nutzen

Die Erstellung von Wissensbausteinen und Lehrmodulen mit LECTURNITY basiert auf
der Idee, alle Informationen einer Prasentation mdglichst unverandert zu tibernehmen,
also aufzuzeichnen. Alle zum Zeitpunkt der Erstellung, d.h. der Aufzeichnung, wahr-
nehmbaren Medien werden originalgetreu bernommen und in einem zeitbasierten
multimedialen Dokument integriert. Anzahl und Typ der Medien ist dabei véllig beliebig.
Es kann sich um reale Dinge, wie Ton und Bewegtbild von Personen, Experimente oder
Produkte handeln. Es kénnen aber auch elektronische Medien wie Texte, Folien, Bilder
und Applikationen sein.

Das Ziel von LECTURNITY besteht darin, moglichst detailgetreu und umfassend die
Situation festzuhalten, in der eine Présentation stattfindet, und zwar wahrend der
Prasentation selbst.

Im Falle einer Vorlesung bzw. wissenschaftlichen Prasentation werden das Videobild des
Vortragenden und gegebenenfalls der Teilnehmer, der Ton, die prasentierten und grafisch
annotierten Folien oder zusatzlich verwendete Applikationen oder Animationen in das
erstellte Dokument integriert. Gleiches gilt auch bei einer Aufzeichnung unter Studio-
bedingungen, also ohne Publikum. Auch hier werden alle Informationskanale aufgezeichnet,
die fir die verstandliche Erlduterung eines Themas hilfreich sind.

In beiden Fallen werden die einzelnen Informationsquellen aufgezeichnet in einem
Dokument festgehalten. Dabei miissen die Dozenten kein komplexes Autorensystem
beherrschen. Sie sollen sich ganz auf ihre Kernkompetenzen konzentrieren kénnen: die
verbale, unter Umstanden auch handschriftliche und von Folien oder anderen Medien
unterstiitzte Vermittlung ihres Wissens.

Uber die Aufzeichnung der jeweiligen Prasentation mit LECTURNITY entsteht dann ein
multimediales, hochqualitatives Wissensmodul. Alle Informationen bleiben in Form von
einzelnen, zeitlich miteinander synchronisierten Medienstrémen erhalten. Es handelt
sich also nicht um eine Videoaufzeichnung!

Weiterfiihrende Informationen
zu den Funktionalitaten und
Vorteilen von LECTURNITY
finden Sie unter www.im-c.de.
Laden Sie sich dort die
kostenfreie 30-Tage Testversion
herunter oder melden Sie sich
zu einem unsere Webinare an.
Auf unserer Webseite finden Sie
zudem zahlreiche Beispiele wie
Kunden LECTURNITY einsetzen.



Triple Play = electures + interactive Content + mobile Content

LECTURNITY erzeugt somit immer zuerst ein lineares, zeitbasiertes Aufzeichnungsdokument. Die Erstellung des Dokuments erfolgt nahezu
automatisch und , on-the-fly", also zeitgleich mit dem Vortrag bzw. der Prasentation. Der Erstellungsprozess ist dadurch tiberaus effizient.
Ein Aufzeichnungsdokument kann auf sehr vielféltige Weise weiter genutzt werden. Der jeweils unterschiedliche Verwendungszweck, das
spezifische Einsatzszenario oder das avisierte didaktische Konzept entscheiden Uber den Grad der Weiterverarbeitung, Strukturierung und
Aufbereitung des Dokuments und seine spezifische Form der Bereitstellung auf DVD/CD, im Internet oder als Podcast.

LECTURNITY bietet eine groBe Bandbreite an Weiterverarbeitungs- und Einsatzmdglichkeiten flir Aufzeichnungsdokumente. Denn LECTURNITY
ist eine Triple Play Authoring Solution, die es erlaubt, eine Aufzeichnung zu verwenden als

,Die Vorlesungsa ufzeichnungen e electure, in der der Live-Charakter der Veranstaltung weitestgehend erhalten bleibt
K h bei d und die zur nachtraglichen Nutzung durch unterschiedliche Lernergruppen bereitgestellt
amen senr gut bel den werden kann.
Studierenden an und
wurden intensiv genutzt. Ein o strukturierte, interaktive Lerneinheit, die als Erganzung zu einer Lehrveranstaltung
. o und zur Vertiefung des Stoffs entwickelt wird oder die eine nachtrdgliche interaktive
entscheidender Faktor fiir die Aufbereitung einer vorherigen Aufzeichnung darstellt. In dieser Lerneinheit werden
Akzeptanz ist die problemfreie die Lerner auf individuellen Lernpfaden durch die Materie gefiihrt und von Fragen
Handhabbarkeit der Technik" und Ubungsaufgaben zur aktiven Mitarbeit aufgefordert. Durch interaktive Tests
ananabbarkeit aer fechnik. und Quizzes kénnen die Kenntnisstande iberprift werden. Diese Inhalte werden
als interaktive Repititorien z.B. von Assistenten im Rahmen von Ubungen und

Dr. David Boehringer Seminaren oder von den Studierenden selbst mit LECTURNITY entwickelt.

Rechenzentrum Universitat Stuttgart,

Projektleiter , self study online ¢ mobile Lernmodule, die als Podcasts oder interaktive Flashfiles auf tragbare

Endgeréte geladen und von dort individuell abgerufen werden kénnen. Diese
Lerninhalte stehen jederzeit auch ohne Internetzugang zur Verfligung.

elLectures interactive Content mobile Learning



Anforderungen an ein Rapid Authoring Tool

Die meisten Softwaresysteme gelten als zu komplex, nicht am Kundenbedarf ausgerichtet und werden nach kurzer Anfangseuphorie meist
nicht mehr genutzt. Eine wesentliche Anforderung an ein Autorensystem ist deshalb ein schneller, einfacher und intuitiv erlernbarer
Produktionsprozess — Rapid Authoring. Die herausragenden Produkteigenschaften von LECTURNITY sind nachfolgend zusammengefasst:

Simplicity: Der gesamte Erstellungsprozess vom Ausgangsmaterial bis hin zum
multimedialen, streamingfahigen Lernmodul ist automatisiert. Damit jeder Anwender
in die Lage versetzt werden kann, mit diesem System Wissensmodule zu produzieren,
muss die Erstellung ohne technische Programmierkenntnisse und ohne Produktionsteam
oder Betreuung machbar sein.

Usability: Die Benutzerschnittstelle des Systems ist so gestaltet, dass jeder Anwender
das System binnen weniger Minuten nutzen kann. Hierzu werden gangige Interaktions-
schemata und Human Interface Device Standards befolgt. Da das Erstellungskonzept
der Wissensmodule auf dem Présentationsprinzip basiert, wird der Quasi-Standard unter
den Prdsentationssystemen, PowerPoint, in Darstellung und Handhabung sehr genau
adaptiert. Die Anwender kdnnen das System so bedienen, als wiirden sie eine Prdsentation
mit PowerPoint durchfiihren. Wizards fihren die Anwender Schritt fiir Schritt durch den
Prozess. Das Design der Benutzerschnittstelle ermdglicht den Anwendern die Handhabung
des Systems ohne Schulung und Handbuch in wenigen Minuten.

Qualitat entsteht durch gutes Quellmaterial wie Folien, Texte, Bilder, in Form einer
guten Prdsentation durch auBergewdhnliche Dozenten und letztlich auch in Form von
Eindrlicken, die wahrend einer Prasentation wahrehmbar sind. Diese Qualitat wird bei
der Aufzeichnung bestmdglich bewahrt und nicht durch unnétig verlustbehaftete Codizes,
durch schlechte zeitliche Synchronisierung der einzelnen Medien oder durch Entfall der
Medien aufgegeben.

Flexibilitat: Damit der Einsatzbereich von Aufzeichnungen nicht von vorneherein
eingeschrankt ist, kdnnen LECTURNITY-Recordings in gdngige Standard-Formate —
RealMedia, Windows Media, Flash, MPEG-4 — exportiert werden. Unterstiitzt werden
auch unterschiedliche Formen der Bereitstellung von Aufzeichnungen, vom lokalen tiber
den netzbasierten bis hin zum CD-/DVD-basierten Zugriff auf die Recordings. Die
Aufzeichnungen selbst unterstitzen den SCORM-Standard zum Austausch von Inhalts-
objekten. So sind Aufzeichnungen systemUbergreifend nutzbar; ihre Integration in
beliebige Content Management Systeme, Web-basierte Lehr-/Lernumgebungen oder
Lernplattformen gesichert. Die Metadaten der Module kénnen ausgetauscht werden;
User Tracking und Monitoring wird mdglich. Neben der Unterstiitzung verschiedener
Exportformate, Distributionsformen und Dokumentaustauschstandards stellt LECTURNITY
auch Mechanismen zur automatischen Integration der Zieldokumente auf einen Web-
oder Media-Server bereit.

,Jede Software ist mehr oder
weniger ersetzbar. Mit
LECTURNITY ersetze ich 11
Personen und aufwandige
Studiotechnik, die flir meine erste
Online-Vorlesung unentbehrlich
schien.”

Prof. Dr. paed. habil. Hans-Joachim Laabs
Universitat Potsdam, Institut fiir Arbeits-
lehre/Technik



,LECTURNITY ist bis heute der
konsequenteste Ansatz, Daten
in der bestmdglichen Qualitat
aufzuzeichnen, ihre symbolische
Reprasentation zu erhalten und
das User Interface komfortabel
Zu gestalten.”

Prof. Dr. Thomas Ottmann
Universitdt Freiburg, Institut flr Informatik

Retrieval: Durch die effiziente Form der Inhaltserstellung mit LECTURNITY entstehen
grofle Mengen von Inhalten, wenn beispielsweise eine Vorlesungsreihe vollstandig
aufgezeichnet wird. Wird neben der Metadateninstrumentierung, beispielsweise gemal3
SCORM, keine Form des Retrievals unterstitzt, dann sind die stetig wachsenden
Inhaltsmengen schnell nicht mehr zu sichten und zu pflegen und damit nur eingeschrankt
nutzbar. LECTURNITY unterstlitzt daher textbasiertes Retrieval im Sinne einer Volltextsuche
auf der Ebene der Wissensmodule und aufzeichnungsiibergreifend auf der Ebene von
Aufzeichnungskollektionen. Da es sich um multimediale Dokumente handelt, wird auch
ein Suchen in visueller und akustischer Form entlang der implizit enthaltenen Zeitachse
im Sinne eines Skimming oder Browsing unterstitzt.

Ein offenes, vollstandiges Zwischenformat: LECTURNITY basiert auf dem offenen
Dokumententyp SRM-Media (Synchronizable, Ramdomly accessible, including a Master),
tiber den beliebige, zeitbasierte Wissensmodule beschrieben werden kénnen. SRM-
Media fungiert als Container. Die enthaltenen Medienstréme (Video, Audio, Animationen,
etc.) sind weder in Anzahl noch im Medientyp eingeschrankt, solange sie zeitlich
synchronisierbar sind, den wahlfreien Echtzeit-Zugriff unterstiitzen und einer der Stréme
ein Masterstrom ist. Ein Masterstrom ist ein Audiostrom, der den gesamten Zeitraum
des Wissensmoduls abdeckt, also beim Start des Moduls anfangt und erst aufhort, wenn
das Modul vollstandig abgespielt wurde. Mit Hilfe dieses Masterstroms realisiert
LECTURNITY eine sogenannte Master-Slave-Synchronisierung. Das bedeutet, dass andere
Strome sich wahrend der Wiedergabe am Masterstrom orientieren. Dies hat den Vorteil,
dass der Masterstrom unterbrechungsfrei wiedergegeben wird, also nicht von Problemen
der anderen Strome bei der Wiedergabe, wie etwa bei Video, beeinflusst wird. Der
Masterstrom enthalt in der Regel die Stimme des Autors und die ist wiederum erfahrungs-
gemaf das fir das Verstandnis des Anwenders wichtigste Element im Dokument.

Generisches Applikationsmodell: Dieses passt sich dynamisch der Struktur der
Dokumente an. Es enthélt fir jeden Strom des Dokuments ein Plugin passend zum
Medientyp des Stroms. Fiir einen Videostrom gibt es also ein Video-Plugln, fir eine
Animation ein Animation-Plugln. Sind zwei Videostréme enthalten, dann werden zwei
Instanzen des Video-Pluglns erzeugt. Das Plugln des Masterstroms hat eine ausgezeichnete
Stellung. Alle Pluglns sind eigenstandige Prozesse und als solche lose Uber
Kommunikationskanale mit dem Masterstrom-Plugln verbunden. Die Realisierung dieser
Kommunikationskanale ist nicht festgelegt. Dies kann beispielsweise eine TCP-Verbindung,
eine Unix Pipe oder eine MacOS Interapplication Communication sein. Es gibt ein sehr
schmales Kommunikationsprotokoll fir diese Kanéle, iiber das auch die oben beschriebene
Master-Slave-Synchronisierung realisiert wird. Jedes einzelne Plugln kann Uber diese
Kanale die Wiedergabe des gesamten Dokuments steuern. Auf diese Weise kann auch
eine sehr direkte und engmaschige externe Wiedergabesteuerung erfolgen. Dokumente
vom Typ SRM-Media lassen sich so in nahezu jedes andere Dokument und jede denkbare
Umgebung oder Plattform einbetten. Das umgebende Dokument oder auch die Plattform
an sich fungiert dann als ein PlugIn ohne eigenen Strom.

Das Applikationsmodell ist generisch, da jederzeit neue Pluglns fiir neue Medien integriert
werden kénnen, ohne dass dafiir die Implementierung des Modells oder bestehende
Dokumente verandert werden missten. Neue Plugins missen lediglich die Kommunika-
tionskanale mit dem vorgegebenen Protokoll implementieren.



Lerninhalte erstellen durch einen einfachen Produktionsprozess

Vorbereitung: Die Autoren bereiten die Folien wie gewohnt in PowerPoint vor. Diese
werden anschlieBend direkt oder abgespeichert als LECTURNITY Source Document in
den LECTURNITY Assistant importiert.

Produktion: Im LECTURNITY Assistant findet die eigentliche Produktion der Prasentation
statt. Nachdem die Folien aus PowerPoint in den Assistant eingeladen wurden, stehen
sie dort zur weiteren Bearbeitung und Aufzeichnung zur Verfiigung. Bei den Komponenten
zur Prasentation, Aufzeichnung und Erstellung wurde das klassische Tafel-Paradigma
nachgeahmt. So befinden sich alle Werkzeuge zur Verédnderung von Folien, wie
beispielsweise Stifte und Marker, unter den Folien, wo sie vom Anwender vermutet
werden. In derselben Prasentationsleiste ermdglichen ein Thumbnail des aktuellen
Videobilds und eine Pegelanzeige, die den aktuellen Eingangspegel des Audiosignals
visualisiert, dem Autor die Kontrolle Uber die Aufnahme, ohne dass dieser darauf bewusst
wahrend der Prasentation achten muss. Wahrend der laufenden Prdsentation werden
samtliche Aktionen und Annotationen auf den Folien festgehalten. Mit der Screengrabbing
Funktion ist es mdglich, andere Software-Programme, Animationen und Simulationen
direkt auf dem Bildschirm aufzuzeichnen.

Editieren: Prasentationen kdnnen bei Bedarf nachtrdglich verandert (z.B. bei Versprechern),
auf das Wesentliche reduziert, Ton- und Videodateien eingefligt oder mehrere Aufzeich-
nungen miteinander zu einem Dokument verknlpft werden. Im Editor erfolgt auch die
Aufbereitung eines linearen, zeitbasierten Aufzeichnungsdokuments zu einem strukturierten,
seitenbasierten Lernobjekt mit Interaktionsmaglichkeiten und Tests. Diese Aufbereitung
erfolgt diber Stopp- und Sprungmarken, durch Verzweigungen, sowie durch Schaltflachen
und transparente Interaktionsbereiche, die an den gewahlten Stellen in das Dokument
eingefligt werden. So entstehen unterschiedliche Navigationsmdglichkeiten fiir den
Anwender durch das Dokument. Zusétzlich kénnen Testfragen erstellt und in das
Dokument eingefiigt werden, zur Verfiigung stehen hierbei unterschiedliche Fragetypen
wie Drag & Drop, Multiple Choice, True / False oder Liickentext. Diese dienen zum einen
der Lernkontrolle; zum anderen kénnen sie als Zwischentests dazu genutzt werden,
innerhalb des Dokuments ereignisgesteuerte Lernlogiken zu definieren, die der Lerner-
steuerung dienen.

Verarbeiten: Der LECTURNITY Publisher Gbernimmt alle Aufgaben, die fir die
Veroffentlichung von Lernanwendungen wichtig sind. Hier werden Lernmodule zu
zielgruppenspezifischen Kollektionen zusammengefiihrt. Diese Lernmodule lassen sich
entweder mit dem CD Publisher brennen oder in verschiedene Formate konvertieren.
Fir eine lokale Wiedergabe ist eine Konvertierung in ein LECTURNITY Presentation
Document sinnvoll. Fiir die Wiedergabe via Internet lasst sich das Dokument in die
Formate RealMedia, Windows Media oder Flash verarbeiten. Fiir die Verwendung von
Aufzeichnungen auf mobilen Endgerdten und als Podcasts steht das MPEG-4 Format
zur Verfigung. Individuelle Profile und Stapelverarbeitung erlauben das schnelle und
einfache Konvertieren in die verschiedenen Formate.

Bereitstellen: Im LECTURNITY Player asst sich die Prasentation abspielen. Ein Streaming-
Dokument kann im RealPlayer oder Windows Media Player wiedergegeben werden. Fiir
die Wiedergabe des Flashformats ist das entsprechende Browser-Plugln erforderlich.
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Uber die IMC AG

Die IMC AG zahlt zu den weltweit fihrenden Service- und Technologieanbietern fir Advanced Learning und Content Solutions. Mit den Anwendungen und Dienstleistun-
gen der IMC AG realisieren Unternehmen und 6ffentliche Organisationen jeglicher GroBe effiziente Aus- und Weiterbildungsprozesse. Auch Bildungsanbieter und Hoch-
schulen vertrauen auf die langjahrige Erfahrung und auf die ausgereiften Technologien der IMC AG. Flexibilitdt, Integrationsfahigkeit, Kunden- und Prozessorientierung
stehen bei der Entwicklung der IMC Produkte im Vordergrund. Mit dem Learning Management System CLIX, den Autorenlésungen LECTURNITY und POWERTRAINER,
dem Electronic Performance Support System (EPSS) LIVECONTEXT sowie der Open Content Community SLIDESTAR verfiigt die IMC iiber einen durchgangigen Losungs-
ansatz flr ein umfassendes Bildungsmanagement.
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